Spelregels Keezen       2 personen

Doel van het spel:
Het doel van het spel is om zo snel mogelijk je eigen pionnen in het huis te krijgen in de juiste volgorde. Dit gebeurt door middel van een spel speelkaarten.  De kaarten geven aan hoeveel stappen de speler mag zetten.

Kaarten:

· Aas:	nieuwe pion op de opzetplaats zetten of één stap vooruit
· Heer:		nieuwe pion op de opzetplaats zetten
· Vrouw:		12 plaatsen vooruit
· Boer:		Een eigen pion ruilen met een andere eigen pion of met die van 
	je tegenstander (de pion van de tegenstander mag niet geruild worden als deze op de eigen opzetplaats staat).
· Tien:	tien plaatsen vooruit
· Negen:	negen plaatsen vooruit
· Acht;	acht plaatsen vooruit
· Zeven:	zeven plaatsen vooruit
· Zes:	zes plaatsen vooruit
· Vijf:	vijf plaatsen vooruit
· Vier:	verplicht vier plaatsen achteruit (het is niet toegestaan om	
	achteruit  je huis in te gaan)
· Drie:	drie plaatsen vooruit
· Twee:	twee plaatsen vooruit

Begin van het spel:

· Iedere speler kiest twee kleuren pionnen. Deze pionnen zal de speler het gehele spel gebruiken. 

· Een van de twee spelers begint met delen. De andere speler mag beginnen met het spel. Het delen van de kaarten gebeurt in een vaste volgorde. Het delen gebeurd in 5 ronden. In de eerste ronde krijgt iedere speler 6 kaarten en vervolgens iedere keer 5 kaarten totdat alle kaarten op zijn. Daarna worden alle kaarten weer bij elkaar gedaan en wordt de andere speler deler.

· Een speler kan pas beginnen met het spel als hij een aas of een heer in het bezit heeft. Daarmee moet de speler dan een pion opzetten op de opzetplaats.

· Wanneer er een pion op een vakje staat waar jij ook op uit komt, mag je deze pion van het speelbord afgooien en terugzetten bij de vier gekleurde vakken aan de zijkant van het speelbord.

· Wanneer een pion op de eigen opzetplaats staat mag deze er niet afgegooid worden, deze mag niet geruild worden met een boer en er mogen ook geen pionnen overheen.

· Wanneer het mogelijk is om een kaart te spelen moet deze ook gespeeld worden. Ook als dit in het eigen nadeel is. Bijvoorbeeld als je je eigen pion er af moet gooien of dat je voorbij je huis moet gaan. Je moet dan gewoon nog een rondje lopen.

· Als het niet mogelijk is om een kaart te spelen dient de speler alle kaarten op het speelbord te leggen en te wachten tot de volgende beurt.

· Daarbij geldt de regel dat wanneer een kaart op het speelbord is neergelegd, maar dit achteraf niet zo’n slimme zet blijkt te zijn, deze kaart evengoed gespeeld moet worden. Oftewel: leggen = leggen
·  (
Exclusief verkrijgbaar bij: 
Boltoys.nl
 Marktplein 31
1721CK Broek op Langedijk 
)Uiteindelijk is het de bedoeling om de pionnen in de juiste volgorde in je huis te krijgen. Het is niet toegestaan om in je huis over je eigen pionnen te gaan of om uit je huis te gaan.
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